Kockavonat tarsasjaték

»Roll and write” (dobj és irj) tipusu kockajaték, szabadon kinyomtathato

dobasgyiijté lapokkal és szaballyal

Jatékszabaly

A jaték célja: épits minél hosszabb vonatokat a lehet6 legtobb aruval és
juttasd minél messzebbre a szerelvényeidet! Gylijtsd igy te a legtobb pontot,
még miel6tt a tobbiek megel6znének!

Jatékosok szama:
Jatékida:

Szukséges kellékek:

Bonyolultsag:

1-6 f6, de akar tobb is lehet.
a jatékosok szamatadl fuggben 20-60 perc.

jatékosonként egy dobdsgyijté lap (szabadon
kinyomtathatd), valamint harom dobdkocka,
dobdpohar és irdeszkozok. Babukra nincs sziikség.

konnyen, 10-20 perc alatt megtanulhatd, ugyanakkor a
jo stratégia megtalaldasahoz el is lehet mélytlni a
jatékban, hiszen a szerencse mellett a dontéseknek,
interakcidknak is komoly szerepik van.

Ezt a QR-kdédot beolvasva a
https://csetneki-tarsasjatek.hu/kockavonat
oldalra jutsz, ahol online is olvashatod ezt a szabalyt
vagy akar ki is nyomtathatod, illetve a dobasgydijté
lapokat is onnan tudod letdlteni.



https://csetneki-tarsasjatek.hu/kockavonat

A jaték elokészitése, kezdése

Minden jatékosnadl legyen egy dobdsgylijt6 lap és egy iréeszkoz. Kezdésképp a
lap jobb felsé részén, bekeretezett teriileten lathatd harom mez6t (a vallalas
mezd&ket) kell mindenkinek kitdlteni, egymastol figgetlenil és a jaték kezdetéig
azt titokban tartva (hogy a jatékosok ne befolydsoljdk egymas dontését).

A vallalas mez6kbe irt szamoknak fontos szerepiik van a jaték soran ill. a jaték
végén a pontozashan, konnyen el6fordulhat, hogy az ide irt szamokon mulik,
hogy ki lesz a jaték gyGztese, és jaték kozben is meghatarozzak a jatékosok
stratégiajat, dontéseit. Altaldban aki nagyobb értékeket ir, az a hosszabb
jatékmenetben érdekelt és tobbet kockaztat, mig a kisebb értékeket irdknak
elényosebb lehet a révidebb jatszma.

- Kocsi vallalas mezd: a legfels6 vallaldas mez6ben (kocsi szimbdlum) a
vonatokba keril6 kocsik szamat kell megbecsiilni (ez legfeljebb 18 lehet).

- Tav vallalas mez8: az alatta |évé mez6ben (tavolsag szimbdlum) a
vonatok altal megtett tavolsagot kell megbecsiilni (legfeljebb 33 lehet).

- Osszeg villalds mez8: az alatta 1év6 mezében (szumma szimbdlum) a
jaték soran elért pontszamot kell megbecsiilni.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legnagyobb értéket irta az 6sszeg vallalas
mezG6be. (Ha tobben is egyforma értéket irtak ide, akkor az kezd, aki a nagyobb
kocsi vallalast tette, ha ez is egyezik, akkor tav vallalast kell figyelembe venni,
ha esetleg ezek is egyeznek, akkor kockadobds dont harom kockaval, és aki
nagyobbat dob, az kezd).

A jaték menete

A kezddjatékos dob, a szabalyoknak megfelel6en egy vagy két mezdébe beirja a
kapott érték(ek)et a lapjan, majd éramutatd jardsa szerint a kovetkez6 jatékos
dob és ir a sajat lapjara, és igy tovabb, mindaddig, amig a jaték véget nem ér
(lezardssal vagy ha mar valakinek nem maradt lres kocsi mezgje).

A vallalas mezok szerepérol

Ha az adott jatékos a jaték végéig legalabb annyi kocsit tud 6sszeallitani az
érvényes vonataiban, amennyit felirt a kocsi vallaldas mezébe (egyenld is lehet),
akkor a pontjai mellé kap még annyiszor 50 pontot, amennyit a mez6be irt. Ha
a felirtnal kevesebb kocsit allit 6ssze, akkor a kocsikért nem jar pluszpont.

Ha 6sszesen legalabb akkora tavolsagot tudnak megtenni az érvényes vonatai,
mint amennyit a tav vallalas mezé6be irt, akkor annyiszor 25 pontot kap,
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amennyit a mezbbe irt. Ha ennél kevesebb az elért tavolsag, akkor a tavolsagért
nem kap pluszpontot.

Ha a kocsi vallalas mez8vel és tav vallalas mezbvel szerzett pluszpontokkal
egyltt a vonatokkal gydjtott alappontszam eléri az 6sszeg vallalas mez6be irt
értéket, még az is hozzaadddik az 6sszpontszamhoz. Egy jol megbecsiilt 6sszeg
vdllalds mezével tehat akar meg is lehet duplazni (vagy majdnem megduplazni)
a pontszdmunkat, viszont minél magasabb értékeket irunk be, annal nagyobb a
kockazat is, hogy nem érjuk azt el.

Tehat: 6sszpontszam = a vonatokért jard alappontszam + kocsi pluszpont +
tavolsag pluszpont + 6sszeg pluszpont.

Aki a legnagyobb 6sszpontszamot éri el, az nyeri a jatékot.

A dobasgylijto lap felépitése

e Vallalas mezd6k (zélddel jeldlve az abran)
e Funkcié mez6k

(sargdval és narancssargaval jeldlve,

a sargaval jeloltek bekapcsolas

esetén az Osszes jatékosra

vonatkoznak,
a narancssargak csak az adott _jﬂf%',‘.?_'ff“{_”ﬂﬂ
jatékosra)

e Vonat mez6k, azon beldl:
o allomas mezdk (piros)
o mozdony mez6k (lila)
o kocsi mezbk
= terhelés (vildgoskék)
= 3ru (sotétkék)




Ezeken kivil még a funkcid sorok ikonjai el6tt, a lap bal szélén talalhaté egy-egy
pontozott négyzet, az un. jelol6 mezdk, ezekbe akkor kell értéket irni, amikor
egy jatékos el6szor megkezdi az adott funkciosor kitoltését. Ekkor a tobbi
jatékosnak is be kell irnia a funkcidsor el6tti jel6l6 mez6be ezt az értéket.

A dobasokrol

A dobas mindig két kockaval torténik (specialis esetben, amire kitér késébb a
szabdly, harom kockdval). A dobdshoz célszerl dobépoharat hasznalni.

A két dobas felhasznalhatd kilon, vagy a két dobas 6sszegeként. Tehat ha egy
jatékos dob mondjuk 5-6t és 6-ot, akkor felhaszndlhatja a dobasat 6sszeadva
11-ként, vagy kilon 5-ként és 6-ként.

A dobdasokat mindig fel kell irni a lapra egy (vagy két) kivalasztott mez6be, nem
lehet ,tartalékolni” vagy egyszer(ien nem beirni, ugyanakkor csaknem
szabadon eldonthetd, hogy hova irja a jatékos, illetve hogy 6sszegként irja be
egy mez6be vagy kilon-kilon irja be két kilon mezébe.

Altaldban minden mezSbe irhatd 1-t8l 12-ig barmilyen szam, kivéve két
mezbtipus Osszesen ot mezgjét:

- a harom mozdony mez6t, oda csak 1 és 6 kozotti szam irhaté (de ez
irhato osszegként is, tehat példaul 2-és 3-at dobva irhaté egy mozdony
mezdébe 5).

- akét valté funkcié mezét, ahova csak és kizardlag 6-os értékek irhatoak
(ez szintén beirhatd 6sszegként is, pl. 2-t és 4-et dobva).

A valtoé funkcido mezbékben ezt a specialis tulajdonsagot a jobb alsé sarokban egy
aproé 6-os szam jelzi, mig a mozdony mez6kben egy apro <6 szimbdlum.

A vonat mez6k

Az allomas mezdk esetén az elsd, bal oldali allomas jelzi az indulasi allomast, a
masodik pedig a cél dllomast, és a kettd érték kilonbsége adja a vonat altal
megtett tavolsagot, ezért érdemes az els6be minél kisebb, a masodikba pedig
minél nagyobb értéket irni, idealis esetben tehat 1-et és 12-t, hiszen ekkor teszi
meg az adott vonat a lehet6 legnagyobb tavolsagot, 11-et.

A mozdony mezdk jelentik az egyik (fentebb emlitett) kivételt, ahova nem 1 és
12 ko6zo6tti, hanem csak 1 és 6 kozotti szamok irhatdak. Ez azt mutatja meg,
hogy az adott mozdony hany kocsit tud maximalisan tovabbitani, ide altalaban
érdemes 6-ot irni, ez azt jelenti, hogy az adott sor akar dsszes kocsijat el tudja



vinni. Ha a mozdony mez8ben kisebb szam szerepel, mondjuk 4-es, az azt
jelenti, hogy az utolso kett6 (a két jobb szélsd) kocsit nem vessziik figyelembe,
csak a mozdony utan kovetkez6 négy kocsit.

A mozdonymez6t kovetik a kocsi mez6k, az alsé sorban a terhelés mezokkel,
felette pedig az adott kocsi aru mezdjével. A terhelés mez6 azt mutatja meg,
hogy mennyi aruval terhelhetd az adott kocsi, ezért az aru mezébe irt érték
legfeljebb annyi lehet, amennyi az alatta l1évé terhelés mezG6. Ha egy kocsiban
az aru nagyobb mint a terhelés, akkor az adott kocsi nem szamit bele a
pontszamba a vonat kiértékelésénél, tehat az a kocsi nulla pontot ér, s6t
bizonyos esetben (ha a levonas funkcié be van kapcsolva) akkor pontlevonas jar
érte.

A vonatok értéke

A vonatok értékét (a jaték végén) ugy kapjuk meg, hogy az adott vonat allomas
mez8inek kilonbségét 6sszeszorozzuk a tovabbitott kocsikon [évE aruk
értékével. A ,tulterhelt” kocsik O pontot érnek, valamint azok a kocsik is,
amiken nincs aru, vagy van aru, de nincs alatta kitoltve a terhelési érték (vagyis
csak azokért a kocsikért jar pont, ahol az also és fels6 mezé is ki van toltve, és a
fels6 egyenld vagy kisebb az alsonal).

Csak annyi a kocsit szamolunk bele a vonat pontszdmaba, amennyit a mozdony
értéke jelez, tehat ha a mozdony értéke mondjuk 2, akkor az utolsé négy kocsit
(kocsihelyet) nem vessziik szamitasba.

Egy vonat csak akkor értékelheté ki (akkor ,érvényes”), ha van kezd6- és
célallomasa, ki van toltve a mozdony értéke, valamint van legalabb egy olyan
kocsija, aminek van terhelési és aru mezGje, és nincs tulterhelve. Minden mas
esetben az adott vonat , érvénytelen” és igy nulla pontot ér.

allio\21G| |5
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Példa a vonat értékének kiszamitasara: az dllomasai kozotti
tavolsag ez esetben 11 (12 és 1 kulonbsége). Az aruk értéke 10 + 3
azaz 13, mivel a 9-et nem vesszuk figyelembe, mert az a kocsi
tulterhelt, hiszen 7-es van a terhelési értékéhez irva, ami kisebb
mint 9. Ezért a vonatért igy 11 * 13, azaz 143 pont jar.
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Ha azonban a levonds funkciot valaki bekapcsolta a jaték soran és
az érvényben van a jaték végén*, akkor a tulterhelés értékét
valamint a félig kitoltott kocsik értékét le kell vonni, igy a harmadik
kocsi miatt levonunk 2-t, az 5. kocsi miatt pedig 3-at. Az utolsé
kocsiban szerepl6 9-est azért nem vonjuk le, mert a vonat csak az
els6 5 kocsijat tovabbitja a mozdonyhoz irt 5-6s miatt. Tehat ez
esetben a vonat értéke (13 -2 -3) * 11, azaz 88.

*A levonds funkcid abban az esetben nincs érvényben a jaték
végén (annak ellenére, hogy azt valaki jaték kozben bekapcsolta),
ha a jaték végéig valaki bekapcsolta a valto funkciot, de a levonas
funkcional kés6bb senki sem toltotte azt fel hat azonos értékkel.

Funkcio mezdokrdl altalaban

A funkcio mez6k a jaték mikodését ill. a pontszamitasi mdédszert modositjak,
ezaltal er6sen hatnak a jatékra és annak kimenetelét is konnyen
megvaltoztathatjak.

A funkcio mez6k soraiba csak egyforma dobasok gy(ijthet6ek. Ha egy jatékos
egy adott sorba egy adott értékl dobast elkezd gydjteni (vagyis 6 az els6, aki
abba a sorba értéket irt), akkor abba a sorba a tobbi jatékosnak is azt az értéket
kell gy(ijtenie (tehat ha mondjuk a , tripla kocka” funkcio sorba valaki beirt egy
2-est, utana a tripla kocka funkcié sorba minden jatékosnak 2-eseket kell
gyljtenie, mast nem irhat bele).

Alapértelmezés szerint 3 egyforma értéknek kell lennie egy sorban hogy az
adott funkcio életbe lépjen, de specialis esetben (ha a valté funkcié be van
kapcsolva) 6 egyforma érték kell hozza.

Az uj dobas, a tripla kocka és a zaszl6 funkcio csak arra a jatékosra érvényes
aki azt megszerzi, a tobbi (a funkcid sor végén két babuval jelzett) funkcid
minden jatékosra vonatkozik a jaték végéig, és elég egyetlen jatékosnak
bekapcsolnia valamelyiket, onnantdl kezdve az adott funkcié érvényben van.

A funkciomezbk ezen tulajdonsaga miatt, azaz hogy egy adott sorba minden
jatékosnak azonos értékeket kell gylijtenie, mégpedig olyanokat, amit az adott
sort el6szor megkezd6 jatékos oda irt, a jatékosoknak a funkcid sor ikonja el6tti
pontozott jel6l6 mezbbe fel kell jegyeznilik azt az értéket, amit az adott sorban



gy(jteni kell. A valto funkcidé bekapcsoldsat is érdemes igy feljegyeznie
mindenkinek, 6-ossal vagy x-szel.

Valto funkcio (valtd szimbolum)

Ha ez be van kapcsolva, akkor 3 helyett 6 egyforma értéket kell 6sszegydjteni a
funkcid sorokban ahhoz, hogy azok m(ikodésbe |épjenek. Csak és kizardlag 2 db
6-0s érték beirasaval kapcsolhaté be. Elég egy jatékosnak bekapcsolnia, utana a
jaték végéig minden funkcio sorra és minden jatékosra vonatkozik, nem
vonhaté vissza.

Ha a valto funkcid életbe Iépésekor valakinek volt mar harom egyforma
értékkel bekapcsolt funkcidja, az elveszik, és csak akkor lesz Ujra érvényes, ha
hat egyforma értékre egésziti ki az adott sorat.

Uj dobas funkcié (kérbemutatd nyil szimbdlum)

Ha egy jatékos Osszegylijt 3 (vagy ha a valto funkcid be van kapcsolva: 6)
egyforma értéket ebben a sorban, akkor a jaték soran barmikor, barmely
dobdsa utdn (barmennyiszer, de adott kérben csak egyszer!) Ujra dobhat. Ez
esetben az Uj dobasat kell felhasznalnia, az el6z6 elveszik. Az Uj dobas esetén
mindkét kockajaval Ujra kell dobnia, nem teheti azt, hogy az egyik kockan |évé
dobasat ,,megtartja”, és csak a masikkal dob ujra.

Tehat egy jatékos dob, 3-at és 6-ot. Ezzel elégedetlen, és mivel be van
kapcsolva az uj dobds funkcidja, ujra dobhat és él is ezzel a lehetbséggel.
Ezuttal 2-t és 5-6t dob, és most mdr ezeket kell felhaszndlnia, akkor is, ha
esetleg a 3-as és 6-os mégis kedvezbbb lett volna szamdra. A dobdst
ezutdn mdr nem ismételheti meg, de a kévetkezé kérben ismét élhet az uj
dobads funkcidval.

Tripla kocka funkcio (harom négyzet szimbolum)

A jatékos ezt bekapcsolva harom kockaval dobhat minden kérben, de azok
kozil ki kell valasztania a szamara kedvez6 kett6t (vagy ugy is mondhatjuk,
hogy ki kell vdlasztania egyet, amit nem hasznal fel). Ezt a kett6t ugyanugy
felhasznalhatja kiilon vagy 6sszeadva, mintha két kockaval dobott volna. A
tripla kocka és az Uj dobas funkcio egyltt is hasznalhatd, ha egy jatékos
mindkettét bekapcsolta, ez esetben az Uj dobdst is harom kockaval kell
végeznie.



Z2aszlo6 funkcio (zaszld szimbolum)

A jatékos ezt bekapcsolva akar egy masik jatékos lapjara is irhat, de csak és
kizarolag a kocsi mezbkbe, azaz a terhelés és aru mez6kbe. Ezzel akar el is
y,ronthatja” egy masik jatékos kocsijat, tulterhelve azt, példaul egy 5-0s terhelés
érték folé nagyobbat, 9-et irva.

Azonban egy korben a masik jatékosnak csak egyetlen mezéjébe irhato érték,
tehat ha nem 6sszegként irddik be az érték, akkor megtehet6 az is, hogy egy
értéket a sajat lapjara ir a jatékos, a masik értéket pedig egy masik jatékos
lapjara, ill. akdr az is, hogy (3 vagy tobb fés jaték esetén) két kiilon jatékosnak ir
egy-egy kocsi mezbjébe.

Az igy, zaszl6 funkcidval egy masik jatékos lapjara irt értékéket bekarikazva kell
a mezbbe feljegyezni, és egy vonatban legfeljebb két igy beirt érték lehet, tehat
egy jatékos lapjan maximum hat (vonatonként 2-2) zaszlé funkciéval beirt,
bekarikazott érték szerepelhet.

Levonas funkcid (minusz jel szimbolum)

Ezt bekapcsolva a jaték kiértékelésénél a tulterhelt és félig kitoltott kocsik nem
egyszerl(ien nem adddnak hozza a vonat értékéhez, hanem a félig kitoltott
kocsikba irt érték levonodik a kocsik értékébdl, tulterhelt kocsiknal pedig a
tulterhelés mértéke vonddik le. A vonat értéke nem lehet nullanal kisebb, ha
negativ érték jon ki, az is O-t jelent.

Rablé funkcié (célkereszt szimbdlum)

Ezt bekapcsolva nem mindharom vonat szamit bele a kiértékelésbe, hanem
csak a két kisebb értékd, mert a legnagyobb érték( vonatrablas aldozataul
esett. A kocsi-vallalasba és a tav-vallalasba ezesetben is beleszamit a
legértékesebb vonat is, csak az alappontszamba nem. Ha a jatékosnak csak egy
érvényes vonata van (és ezdltal az a legértékesebb, hiszen a tobbi
érvénytelenként O pontot ér), akkor annak az értéke veszik el, igy a vonatai
utan jaré alappontszam 0.

Lezaro funkcio (Uitkoz6bak szimbdlum)

Ezt bekapcsolva véget ér a jaték, tehat amint az elsé jatékos beirja ide a
harmadik értéket (vagy a hatodikat, ha a valté be van kapcsolva), akkor a jaték
azonnal véget ér, kivéve azt az esetet, ha még egy jatékosnak sincs érvényes
vonata. llyenkor ugyanis nem azonnal ér véget a jaték, hanem akkor, amikor



el&szor valik kiértékelhet6vé egy vonata valamelyik jatékosnak, és ezaltal az
el6szor érvényes vonatot szerzd jatékos lesz a gylztes.

A jaték vége

A jaték két mdodon érhet véget: vagy a lezard funkcidval (azonnal vagy amint az
els6 vonat érvényessé valik), vagy pedig akkor, ha valamelyik jatékosnak el6szor
telik be az 6sszes kocsi mezdje, tehat sem terhelés, sem aru mez6je nincs mar
Uresen. A jaték vége minden jatékosra vonatkozik, tehat amint egy jatékosra
teljestilnek a jaték végének kritériumai, a jaték befejez6dik és 6sszegezziik a
pontokat.

Stratégiai, taktikai megfontolasok a jaték soran

Erdemes lehet minél elébb bekapcsolni az Uj dobds és a tripla kocka funkciot,
hogy ezekkel konnyebben olyan értékeket dobhassunk, amilyenre sziikségiink
van. A tripla kocka funkcio bekapcsolasaval, azaz harom kockaval dobva pl.
korilbelll két és félszer annyi esélylink van arra, hogy dupla hatosunk legyen,
mintha csak két kockaval dobnank.

Ha sejthetd, hogy egy jatékos tul hamar le szeretné zarni a jatékot és azzal 6
jarna jobban (pl. mert aranylag alacsony értékeket irt a vallalds mezékbe, és
azokat mar elérte vagy konnyel el tudja érni), érdemes a valté funkciot
bekapcsolni, hogy a jaték lezardsahoz hat darab értékre legyen sziikség a lezaré
funkcidonal. Tovabba azzal is késleltethets a jaték lezarasa, ha a lezard
funkcidhoz az els6 beird pl. 11-et vagy 12-t ir, mert ezeket aranylag nehéz
dobni, és a kés6bbi beirdk részérdél is nagyobb aldozattal jar ezeket a mashol is
jol felhasznalhaté, magas érték(i dobasokat 6sszegydijteni.

Ha magas értéket irtunk a kocsi vallalas mezébe, érdemes lehet a dobdasainkat
kilon mezébe irva minél tébb kocsit gydjtentink, tehat pl. egy 5-es és 6-0s
dobast inkabb beirni egy kocsi terhelésébe (6) és arujdba (5), és nem pedig
egyben 11-ként irni valahova.

Mivel a rablé funkcid is konnyen bekapcsolhatd, hasznos lehet egyszerre tobb
vonatunkat fejleszteni, nem csak egyre koncentralni (és / vagy megneheziteni a
rabld funkcid bekapcsolasat a valtd bekapcsoldsaval és egy nehezen dobhaté
magas érték beirdsaval, a lezaras nehezitéséhez hasonléan).



Néhany kérdés és valasz a szaballyal kapcsolatban

- Mennyi a maximdlisan elérheté pontszam a Kockavonat jatékban?

- A maximalis pontszamot gyakorlatilag lehetetlen elérni, de elméletileg
8202 pont. Ez ugy jon ki, ha a jatékos az 0sszes vonatanak 6sszes
kocsijaba (a terhelési és aru mezbékbe is) 12-es értékeket tud irni, a
mozdonyhoz 6-ost ir, az allomas mezékbe pedig mindharom esetben 1-et
és 12-t. Ekkor a vonatai értéke egyenként 11*6*12, ezt megszorozzuk 3-
mal, igy a vonatai 6sszesen 2376 pontot érnek. Ha a kocsi vallalas
mezd8be is a maximalis 18-at irta (amit igy el is ért) és a tav vallalas
mezbbe pedig 33-at, akkor ezekért még kap 18*50 és 33*25 pontot, azaz
0sszesen van 2376 + 900 + 825 pontja, ami 4101. Ha az 6sszeg vallalas
mezdbe is ezt irta, akkor ezt pluszban megkapja még, igy jon ki a 8202
pont.

De erre valdban elhanyagolhatd, a lotto-telitalalatnal is sokkal kisebb
esély van, igy nem ésszer( dontés 4101-et irni az 6sszeg vallalas mezbbe.

- Ha a rablo funkciot bekapcsolta valaki és emiatt a legértékesebb
vonatom pontértékét nem szamitjuk a jaték végén, a tavolsag pontokat
és kocsi pontokat (amiket a vdllalds mezékbe irtam) azért megkapom
érte?

- lgen, bar az alappontokba ilyenkor nem szamoldédik bele a legértékesebb
vonat, az elért kocsik szamahoz és a tavolsaghoz figyelembe kell venni.

- Az egyik vonatomndl irtam értéket a mozdonyhoz és van egy (vagy
akar tobb) kocsija is, viszont csak a kezdbédllomashoz van irva érték, a
célallomashoz nem, ez a vonat akkor is érvényes?

- Nem, a vonat csak akkor érvényes (tehat akkor jar érte alappont valamint
akkor szamitanak bele kocsijai a kocsi vallalashoz és a tavolsaga a
tavolsag vallalashoz), ha ki van toltve a kezd6- és célallomasa, mozdonya,
valamint van legaldbb egy érvényes kocsija.

- Avalto funkciomezét még nem kapcsolta be senki, ekkor is kitolthetek
akar 3-nal tobb mezét is valamelyik funkcio sorban?

- lgen, és ez hasznos is lehet, hiszen ha valaki kés6bb bekapcsolja a valté
funkciot, akkor te mar kozelebb leszel a 6 db kitoltott mez6hoz az adott
sorban.
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- Havalaki 7-est irt a tripla kocka sorba, akkor oda mar én is csak 7-
eseket gyljthetek?

- Pontosan igy van, amint valaki elkezd kit6lteni egy funkcid sort, abba a
sorba mar neki és a tobbi jatékosnak is ezt az értéket szabad irnia. Kivétel
a valto funkcid a lap tetején, ide csak 6-o0s szamok irhatdak.

- Badrmilyen értéket irhatok barhovd, barmilyen sorrendben?

- Néhany kivételtdl eltekintve igen, barhova irhatod dobasaid értékét,
kiilon két mez6be vagy 6sszeadva egy mez6be. Tehat kezdheted a
jatékot akar a funkcid sorokkal, vagy egy kocsival, vagy akar mozdonnyal
vagy allomassal, tetsz6leges sorrendben. Kivételt a valtd funkcid jelent,
ahova csak 6-ost lehet irni, és a mozdony, ahova nem irhato 6-nal
nagyobb érték, de ezek is barmikor kitdlthet6ek a jaték soran.

- Egyszerre két funkcio sorba is tudok irni?

- Igen, ennek semmi akadalya, a dobasaidat beirhatod két kilén funkcid
sorba, csak arra kell figyelni, hogy ha mar valaki elkezdte kitolteni azt
adott funkcio sort, oda neked is olyan értéket kell irnod.

- Azt tehetem, hogy az egyik dobasomat egy funkcid sorba, egy masikat
meg egy vonat mez6be irom?
- lgen.

- Lehet egyforma értékeket irni két kiilonb6z6 funkcid sorba?

- lgen, azaz pl. lehet 4-eseket irni az Uj dobas és a tripla kocka funkciékhoz
is, nem kell feltétlendl killonboz6eknek lennitik a funkcid soroknak. De
egy adott sorban viszont csak egyforma érték lehet.

- Ha a zaszlé funkcidm be van kapcsolva, beleirhatok egy masik jatékos
allomas mezdjébe, mozdony mezbjébe vagy funkcié mezbjébe is?

- Nem, kizardlag a kocsi mez6k valamelyikébe irhatsz, azaz egy terhelés
vagy egy aru mez6be, és egy korben csakis egybe.

J6 jatékot!
Csetneki Sandor, 2023. januar

cssandor@gmail.com
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